Num. 9512/ 16.01.2023

X
DIARI OFICIAL

DE LA GENERALITAT VALENCIANA 4251

Conselleria d’Innovacio, Universitats,
Ciéncia i Societat Digital

ORDRE 18/2022, de 29 de desembre, de la Conselleria
d’Innovacio, Universitats, Ciencia i Societat Digital,
per la qual s’estableix i autoritza el pla d’estudis condu-
ent a l’obtencio del titol de grau en Ensenyaments Artis-
tics Superiors de Disseny, especialitat de Disseny Grafic,
itinerari Il-lustracio, de I’Escola d’Art i Superior de Dis-
seny de Castello. [2022/13106]

PREAMBUL

El Reial decret 633/2010, de 14 de maig, pel qual es regula el con-
tingut basic dels ensenyaments artistics superiors de Disseny establits
en la Llei organica 2/2006, de 3 de maig, d’educacid, modificada per la
Llei organica 3/2020, de 29 de desembre, determina en I’article 4.2 que
les especialitats dels ensenyaments artistics superiors de Disseny, son
les segiients: Grafic, Producte, Interiors i Moda.

L’esmentat Reial decret estableix en ’article 7.1 que les «admi-
nistracions educatives, vista la proposta dels centres, establiran el pla
d’estudis, i completaran els minims fixats en aquest reial decret, fins al
total de 240 credits, de conformitat amb els criteris segiients:

a) Cadascuna de les matéries s’organitzara en una o més assigna-
tures, i caldra assenyalar les competéncies, el contingut i el nombre de
credits per a cadascuna i el curs o els cursos en qué s hauran de realitzar,
i es podran incrementar els continguts i els crédits minims fixats.

b) El pla d’estudis es podra completar amb altres materies, a més de
les establides en aquest reial decret, que es concretaran en assignatures.

¢) Es podran establir assignatures optatives que desenvolupen con-
tinguts la finalitat de que siga actualitzar, completar o ampliar la forma-
cié de I’alumnat.»

Aixi mateix, també estableix en 1’article 7.3 que les «administra-
cions educatives, vista la proposta dels centres, en establir els corres-
ponents plans d’estudis podran disposar diversos itineraris académics
en cadascuna de les especialitats a queé es refereix aquest reial decrety.

En I’ambit de la Generalitat, el Decret 48/2011, de 6 de maig, del
Consell, pel qual s’estableix 1’ordenacid dels ensenyaments artistics
superiors i es determina el marc normatiu per a la implantaci6 dels plans
d’estudis corresponents als titols oficials en els diferents ensenyaments
artistics en I’ambit de la Comunitat Valenciana assenyala en ’article 7.1
que «l’organitzacio i distribucié general dels 240 crédits ECTS de cada
pla d’estudis es fara de conformitat amb el que estableixen, en el que
siga aplicable, els reials decrets 630 a 635/2010, de 14 de maig, i amb
el que disposa aquest decret.» En I’article 7.3 assenyala que «els cen-
tres impartiran les especialitats i itineraris que expressament els siguen
autoritzats. De conformitat amb el que estableix aquest decret, organit-
zaran el pla d’estudis i la seua distribuci6 en assignatures per semestres;
igualment, realitzaran les guies docents corresponents a les assignatures,
que hauran de ser publiquesy.

Aixi mateix, la disposicid final primera d’aquest decret habilita el
conseller o la consellera amb competéncies en matéria d’educacio supe-
rior per a autoritzar els plans d’estudis dels centres d’ensenyaments
artistics superiors, de conformitat amb aquell.

Finalment, el Decret 82/2009, de 12 de juny, del Consell, pel qual
s’aproven els Estatuts de I’Institut Superior d’Ensenyaments Artistics
de la Comunitat Valenciana (ISEACV), estableix en 1’article 2, titulat
«Adscripcio del personal docent i d’administracio i serveis dels centres
que es consignen en 1’annex II d’aquest decrety, el segiient: «D’acord
amb el que disposa I’article 16 de la Llei 8/2007, de 2 de marg, de la
Generalitat, els centres superiors d’ensenyaments artistics de titulari-
tat de la Generalitat, que es recullen en 1’annex II d’aquest decret, els
ensenyaments artistics superiors que s’ imparteixen, i els seus mitjans
humans, tant docents com d’administracio i serveis, aixi com els mitjans
materials, queden integrats organicament i funcionalment en 1’ Institut
Superior d’Ensenyaments Artistics de la Comunitat Valenciana». Entre

Conselleria de Innovacion, Universidades,
Ciencia y Sociedad Digital

ORDEN 18/2022, de 29 de diciembre, de la Conselleria
de Innovacion, Universidades, Ciencia y Sociedad Digital,
por la que se establece y autoriza el plan de estudios con-
ducente a la obtencion del titulo de grado en Ensefianzas
Artisticas Superiores de Diseiio, especialidad de Diserio
Grdfico, itinerario Ilustracion, de la Escola d’Art i Supe-
rior de Disseny de Castello. [2022/13106]

PREAMBULO

El Real decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el cual se regula
el contenido basico de las enseflanzas artisticas superiores de Diseflo
establecidas en la Ley orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de educacion,
modificada por la Ley organica 3/2020, de 29 de diciembre, determina
en el articulo 4.2 que las especialidades de las enseflanzas artisticas
superiores de Disefio, son las siguientes: Grafico, Producto, Interiores
y Moda.

El mencionado Real Decreto establece en el articulo 7.1 que las
«administraciones educativas, vista la propuesta de los centros, estable-
ceran el plan de estudios, completando los minimos fijados en este real
decreto, hasta el total de 240 créditos, en conformidad con los criterios
siguientes:

a) Cada una de las materias se organizara en una o mas asignaturas,
sefialando las competencias, el contenido y el nimero de créditos para
cada una y el curso o los cursos en que se tendran que realizar, y se
podran incrementar los contenidos y los créditos minimos fijados.

b) El plan de estudios se podra completar con otras materias, ade-
mas de las establecidas en este real decreto, que se concretaran en asig-
naturas.

¢) Se podran establecer asignaturas optativas que desarrollan conte-
nidos la finalidad de las cuales sea la de actualizar, completar o ampliar
la formacion del alumnado.»

Asimismo también establece en el articulo 7.3 que las «adminis-
traciones educativas, vista la propuesta de los centros, al establecer los
correspondientes planes de estudios, podran disponer varios itinerarios
académicos en cada una de las especialidades a que se refiere este real
decretoy.

En el ambito de la Generalitat, el Decreto 48/2011, de 6 de mayo,
del Consell, por el cual se establece la ordenacion de las ensefianzas
artisticas superiores y se determina el marco normativo para la implan-
tacion de los planes de estudios correspondientes a los titulos oficiales
en las diferentes ensefianzas artisticas en el ambito de la Comunidad
Valenciana sefiala en el articulo 7.1 que «la organizacién y distribu-
cion general de los 240 créditos ECTS de cada plan de estudios se
hara en conformidad con el que establecen, en el que sea aplicable, los
reales decretos 630 a 635/2010, de 14 de mayo, y con el que dispone
este decreto.» En el articulo 7.3 sefiala que «los centros impartiran las
especialidades e itinerarios que expresamente les sean autorizados. En
conformidad con lo que establece este decreto, organizaran el plan de
estudios y su distribucion en asignaturas por semestres; igualmente,
realizaran las guias docentes correspondientes a las asignaturas, que
tendran que ser publicasy.

Asi mismo, la disposicion final primera de este decreto habilita al
conseller o a la consellera con competencias en materia de educacion
superior para autorizar los planes de estudios de los centros de ensefian-
zas artisticas superiores en conformidad con aquel.

Finalmente, el Decreto 82/2009, de 12 de junio, del Consell, por
el cual se aprueban los Estatutos del Instituto Superior de Ensefian-
zas Artisticas de la Comunidad Valenciana (ISEACV), establece en el
articulo 2, titulado «Adscripcion del personal docente y de administra-
cion y servicios de los centros que se consignan en el anexo II de este
decretoy, el siguiente: «De acuerdo con el que dispone el articulo 16 de
la Ley 8/2007, de 2 de marzo, de la Generalitat, los centros superiores
de ensefianzas artisticas de titularidad de la Generalitat, que se recogen
en el anexo II de este decreto, las enseflanzas artisticas superiores que
se imparten, y sus medios humanos, tanto docentes como de adminis-
tracion y servicios, asi como los medios materiales, quedan integrados
organicamente y funcionalmente en el Instituto Superior de Ensefianzas
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aquests centres figura I’Escola d’Art i Superior de Disseny de Caste-
116, que ha sigut consultada degudament per a 1’elaboracio i aprovacid
d’aquesta ordre.

En conseqiiéncia, per mitja de la present ordre s’estableix i s’auto-
ritza el Pla de I’Escola d’Art i Superior de Disseny de Castelld, condu-
ent a I’obtenci6 del titol de grau en Ensenyaments Artistics Superiors de
Disseny, especialitat de Disseny Grafic, itinerari I1-lustracio.

Per tot allo exposat, conforme amb el Consell de Direccié de I’Ins-
titut Superior d’Ensenyaments Artistics de la Comunitat Valenciana,
informat el Consell Valencia d’Universitats i de Formacié Superior,
d’acord amb la proposta de la directora general d’Universitats, i en
exercici de les atribucions conferides per la disposici6 final primera del
Decret 48/2011, abans esmentat, i per I’article 28.e de la Llei 5/1983, de
30 de desembre, del Consell,

ORDENE

Article 1. Objecte

La present ordre té per objecte 1’establiment i I’autoritzacié del
pla d’estudis conduent a 1’obtencid del titol de grau en Ensenyaments
Artistics Superiors de Disseny, especialitat de Disseny Grafic, itinera-
ri I1-lustracid, a I’Escola d’Art i Superior de Disseny de Castello, de
conformitat amb el qual estableixen el Reial decret 633/2010, de 14 de
maig, pel qual es regula el contingut basic dels ensenyaments artistics
superiors de Disseny establits en la Llei organica 2/2006, de 3 de maig,
d’educacio, i el Decret 48/2011, de 6 de maig, del Consell, pel qual s’es-
tableix I’ordenacio dels ensenyaments artistics superiors i es determina
el marc normatiu per a la implantacio dels plans d’estudis corresponents
als titols oficials en els diferents ensenyaments artistics superiors, en
I’ambit de la Comunitat Valenciana.

Article 2. Titol de Grau en Ensenyaments Artistics Superiors de
Disseny, especialitat de Disseny Grafic, itinerari Il-lustracio

La superaci6 dels ensenyaments artistics superiors de Disseny en
I’especialitat de Disseny Grafic, itinerari I1-lustracio, donara lloc a 1’ob-
tencio del titol de grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny,
especialitat de Disseny Grafic. Aquest titol té caracter oficial i validesa
académica i professional en tot el territori nacional segons estableix el
Reial decret 633/2010, de 14 de maig.

Article 3. Organitzacio del pla d’estudis

1. El pla d’estudis conduent a I’obtencié del titol de grau en Ense-
nyaments Artistics Superiors de Disseny, en I’especialitat de Disseny
Grafic, itinerari I1-lustracid, conté les competéncies transversals, les
competencies generals i les competéncies especifiques propies de 1’es-
pecialitat que es determinen en 1’annex I d’aquesta ordre.

2. El pla d’estudis del titol de grau en Ensenyaments Artistics Supe-
riors de Disseny, de I’especialitat de Disseny Grafic, itinerari I1-lus-
tracid, comprén quatre cursos académics de 60 crédits, conforme al
Sistema Europeu de Transferéncia de Credits (ECTS), distribuits en huit
semestres, amb un total de 240 credits

3. La distribuci6 dels 240 credits ECTS és la segiient:

a) Matéries i assignatures de formacio basica, amb 60 crédits.

b) Materies i assignatures de formacio obligatoria d’especialitat,
amb 90 credits.

¢) Les practiques externes, amb una duraci6 de 12 crédits.

d) El treball de fi de grau, la duracié del qual sera de 18 credits i es
realitzara en la fase final del pla d’estudis.

e) Assignatures especifiques de centre, amb 60 credits.

Article 4. Autoritzacio del pla d’estudis

D’acord amb el que estableix aquesta ordre, s’autoritza el pla d’es-
tudis del titol de grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny,
en I’especialitat de Disseny Grafic, itinerari Il-lustracid, per a I’Escola
d’Art i Superior de Disseny de Castello, inclos com a annex I1.

Artisticas de la Comunidad Valenciana». Entre estos centros figura la
Escola d’Art i Superior de Disseny de Castelld, que ha sido consultada
debidamente para la elaboracion y aprobacion de esta orden.

En consecuencia, por medio de la presente orden se establece y se
autoriza el plan de estudios de la Escola d’Art i Superior de Disseny de
Castelld, conducente a la obtencion del titulo de grado en Ensefianzas
Artisticas Superiores de Diseflo, especialidad de Disefio Grafico, itine-
rario Ilustracion.

Por todo lo expuesto, conforme con el Consejo de Direccion del
Instituto Superior de Ensefianzas Artisticas de la Comunidad Valencia-
na, informado el Consejo Valenciano de Universidades y de Formacion
Superior, de acuerdo con la propuesta de la directora general de Univer-
sidades, y en ejercicio de las atribuciones conferidas por la disposicion
final primera del Decreto 48/2011, antes mencionado, y por el articulo
28.e de la Ley 5/1983, de 30 de diciembre, del Consell,

ORDENO

Articulo 1. Objeto

La presente orden tiene por objeto el establecimiento y la autoriza-
cién del plan de estudios conducente a la obtencion del titulo de grado
en Ensefianzas Artisticas Superiores de Disefio, especialidad de Diseflo
Grafico, itinerario Ilustracion, en la Escola d’Art i Superior de Disseny
de Castellon, en conformidad con el que establecen el Real decreto
633/2010, de 14 de mayo, por el cual se regula el contenido basico de
las ensefanzas artisticas superiores de Disefio establecidas en la Ley
organica 2/2006, de 3 de mayo, de educacion, y el Decreto 48/2011, de
6 de mayo, del Consejo, por el cual se establece la ordenacion de las
enseflanzas artisticas superiores y se determina el marco normativo para
la implantacion de los planes de estudios correspondientes a los titulos
oficiales en las diferentes ensefianzas artisticas superiores, en el ambito
de la Comunidad Valenciana.

Articulo 2. Titulo de grado en Ensefianzas Artisticas Superiores de
Diseiio, especialidad de Diserio Grdfico, itinerario llustracion

La superacion de las ensefianzas artisticas superiores de Disefio en
la especialidad de Diseflo Grafico, itinerario Ilustracion, dara lugar a la
obtencion del titulo de grado en Ensefianzas Artisticas Superiores de
Diseflo, especialidad de Diseflo Grafico. Este titulo tiene caracter oficial
y validez académica y profesional en todo el territorio nacional segin
establece el Real decreto 633/2010, de 14 de mayo.

Articulo 3. Organizacion del plan de estudios

1. El plan de estudios conducente a la obtencion del titulo de grado
en Ensefianzas Artisticas Superiores de Disefio, en la especialidad de
Disefo Grafico, itinerario Ilustracion, contiene las competencias trans-
versales, las competencias generales y las competencias especificas
propias de la especialidad que se determinan en el anexo I de esta orden.

2. El plan de estudios del titulo de grado en Ensefianzas Artisticas
Superiores de Disefio, de la especialidad de Disefio Grafico, itinerario
[lustracion, comprende cuatro cursos académicos de 60 créditos, con-
forme al Sistema Europeo de Transferencia de Créditos (ECTS), distri-
buidos en ocho semestres, con un total de 240 créditos

3. La distribucion de los 240 créditos ECTS es la siguiente:

a) Materias y asignaturas de formacion basica, con 60 créditos.

b) Materias y asignaturas de formacion obligatoria de especialidad,
con 90 créditos.

¢) Las practicas externas, con una duracion de 12 créditos.

d) El trabajo de fin de grado, la duracion del cual sera de 18 créditos
y se realizara en la fase final del plan de estudios.

e) Asignaturas especificas de centro, con 60 créditos.

Articulo 4. Autorizacion del plan de estudios

De acuerdo con lo que establece esta orden, se autoriza el plan de
estudios del titulo de grado en Ensefianzas Artisticas Superiores de
Disefio, en la especialidad de Disefio Grafico, itinerario Ilustracion,
para la Escola d’Art i Superior de Disseny de Castelld, incluido como
anexo II.
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DISPOSICIO DEROGATORIA

Unica
Queden derogades totes les disposicions del mateix rang o d’un rang
inferior que s’oposen al que disposa la present ordre.

DISPOSICIO FINAL

Unica. Entrada en vigor

La present ordre entrara en vigor ’endema de la seua publicacio en
el Diari Oficial de la Generalitat Valenciana.

Alacant, 29 de desembre de 2022

La consellera d’Innovacid, Universitats,
Ciencia i Societat Digital,
JOSEFINA BUENO ALONSO

ANNEX |
Competencies propies del titol

Competéncies transversals del titol de grau en Ensenyaments Artis-
tics Superiors de Disseny

En finalitzar els seus estudis superiors en Disseny, els graduats i les
graduades han de posseir les competéncies transversals segiients:

CTl1 Organitzar i planificar el treball de manera eficient i motivadora
cT2 Recollir informaci6 significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i
gestionar-la adequadament
Solucionar problemes i prendre decisions que responguen als
CT3 L .
objectius del treball que es realitza
CT4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la
comunicacio
CTS Comprendre i utilitzar, almenys, una llengua estrangera en 1’ambit
del seu desenvolupament professional
CT6 Realitzar autocritica cap a 1’exercici professional i interpersonal
cT7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el

treball en equip

CT8 Desenvolupar raonadament i criticament idees i arguments

Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contextos

cT culturals diversos

CT10 | Liderar i gestionar grups de treball

Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en
CTI11 |l’apreciacio i sensibilitat estética, mediambiental i cap a la diversitat

Adaptar-se en condicions de competitivitat als canvis culturals,
socials 1 artistics 1 als avangos que es produeixen en 1’ambit

CT12 . . . : -, .
professional i seleccionar les vies adequades de formacio continuada

CT13 | Buscar I’excel-léncia i la qualitat en la seua activitat professional

Dominar la metodologia d’investigacio en la generacié de projectes,

CT14 |. . . -
idees i solucions viables

CTI5 Treballar de manera autonoma i valorar la importancia de la
iniciativa i I’esperit emprenedor en I’exercici professional

CT16 Emprar els mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat cap al

patrimoni cultural i mediambiental

Contribuir amb la seua activitat professional a la sensibilitzacio
CT17 |social de la importancia del patrimoni cultural, la seua incidéncia en
els diferents ambits i la capacitat de generar valors significatius

DISPOSICION DEROGATORIA

Unica
Quedan derogadas todas las disposiciones del mismo rango o infe-
rior que se oponen a lo dispuesto en la presente orden.

DISPOSICION FINAL

Unica. Entrada en vigor

La presente orden entrara en vigor el dia siguiente de su publicacion
en el Diari Oficial de la Generalitat Valenciana.

Alicante, 29 de diciembre de 2022

La consellera de Innovacion, Universidades,
Ciencia y Sociedad Digital,
JOSEFINA BUENO ALONSO

ANEXO 1
Competencias propias del titulo

Competencias transversales del titulo de grado en Enseflanzas Artis-
ticas Superiores de Disefio

Al finalizar sus estudios superiores en Disefio, los graduados y las
graduadas tienen que poseer las competencias transversales siguientes:

CT1 Organizar y planificar el trabajo de manera eficiente y motivadora

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y

c12 gestionarla adecuadamente

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los
objetivos del trabajo que se realiza

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la
comunicacion

CT5 Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito
de su desarrollo profesional

CTé Realizar autocritica hacia el propio ejercicio profesional e
interpersonal

cT7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el

trabajo en equipo

CT8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en

cT contextos culturales diversos

CT10 |Liderary gestionar grupos de trabajo

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en
CT11 |la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios
culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en
el ambito profesional y seleccionar las vias adecuadas de formacion
continuada

CT12

CT13 | Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de

CTi4 proyectos, ideas y soluciones viables
Trabajar de manera autonoma y valorar la importancia de la
CTI5 |. . . . e .
iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional
CT16 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el

patrimonio cultural y medioambiental

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social
CT17 |de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia en los
diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos
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Competencies generals del titol de grau en Ensenyaments Artistics
Superiors de Disseny

En finalitzar els seus estudis superiors de Disseny, els graduats i les
graduades han de posseir les competéncies generals segiients:

Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord
CGl amb els requisits i condicionaments técnics, funcionals, estétics i
comunicatius
cG2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio
i la comunicacio
CG3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbolic i
la funcionalitat especifica
Tindre una visio cientifica sobre la percepcio i el comportament de
CG4 o B . . .
la forma, de la mateéria, de ’espai, del moviment i del color
CG5 Actuar com a mediadors/ores entre la tecnologia i I’art, les idees i els
fins, la cultura i el comerg
Promoure el coneixement dels aspectes historics, €tics, socials i
CG6 -
culturals del disseny
cG7 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a
equips multidisciplinaris
CcG8 Plantejar estratégies d’investigacio i innovacio per a resoldre
expectatives centrades en funcions, necessitats i materials
CGo Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en
la qualitat
CcG10 Ser capagos d’adaptar-se als canvis i a I’evolucid tecnologica
industrial
CcGl1 Comunicar idees i projectes a la clientela, argumentar raonadament,
saber avaluar les propostes i canalitzar el dialeg
CG12 | Aprofundir en la historia i la tradici6 de les arts i del disseny
CG13 Conéixer el context economic, social i cultural en qué té lloc el
disseny
Valorar la dimensio del disseny com a factor d’igualtat i d’inclusio
CGl4 S ;
social, i com a transmissor de valors culturals
Conéixer processos i materials i coordinar la mateixa intervencio
CG15 |amb altres professionals, segons les seqiiéncies i graus de
compatibilitat
CG16 | Ser capagos de trobar solucions ambientalment sostenibles
Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge
CG17 Ay troqe > .
adequades a 1’éxit d’objectius personals i professionals
CGIg Optimitzar la utilitzacié dels recursos necessaris per a aconseguir els
objectius previstos
CcG19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estratégies
d’investigacio
Comprendre el comportament dels elements que intervenen en
CG20 el procés comunicatiu, dominar els recursos tecnologics de la
comunicacio i valorar la seua influéncia en els processos i productes
del disseny
CG21 | Dominar la metodologia de la investigacid
Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes,
CG22 | des dels criteris d’innovacio formal, gestio empresarial i demandes
de mercat

Competencies especifiques del titol de grau en Ensenyaments Artis-
tics Superiors de Disseny, en I’especialitat de Disseny Grafic.

En finalitzar els seus estudis, els graduats i les graduades en 1’es-
pecialitat de Disseny Grafic han de posseir les segiients competéncies

Competencias generales del titulo de grado en Ensefianzas Artisticas
Superiores de Disefio

Al finalizar sus estudios superiores de Diseflo, los graduados y las
graduadas tienen que poseer las competencias generales siguientes:

CGl1

CG2

CG3

CG4

CGS5

CG6

CG7

CG8

CG9

CGl10

CGl1l1

CGI2

CG13

CGl14

CG15

CGl6

CGl17

CG18

CGI19

CG20

CG21

CG22

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo
con los requisitos y acondicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion
y la comunicacion

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbodlico
y la funcionalidad especifica

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento
de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del color

Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los
fines, la cultura y el comercio

Promover el conocimiento de los aspectos histdricos, éticos, sociales
y culturales del diseio

Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse
a equipos multidisciplinares

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales

Investigar en los aspectos intangibles y simbolicos que inciden en la
calidad

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnologica
industrial

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar
razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el dialogo

Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio

Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiene lugar
el disefio

Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de
inclusion social, y como transmisor de valores culturales

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion
con otros profesionales, seglin las secuencias y grados de
compatibilidad

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles

Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas
al éxito de objetivos personales y profesionales

Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para lograr los
objetivos previstos

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de
investigacion

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen
en el proceso comunicativo, dominar los recursos tecnologicos de
la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos
del disefio

Dominar la metodologia de la investigacion

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los
proyectos, desde los criterios de innovacion formal, gestion
empresarial y demandas de mercado

Competencias especificas del titulo de grado en Ensefianzas Artisti-
cas Superiores de Disefio, en la especialidad de Disefio Grafico

Al finalizar sus estudios, los graduados y las graduadas en la espe-
cialidad de Disefio Grafico tienen que poseer las siguientes competen-

especifiques: cias especificas:
CEl Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per CEl Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para
a programes comunicatius complexos programas comunicativos complejos
CE2 Dominar els recursos formals de I’expressio i la comunicaci6 visual CE2 Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion
visual
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Comprendre i utilitzar la capacitat de significacioé del llenguatge

CE3 grafic

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje

CE3 grafico

CE4 | Dominar els procediments de creacié de codis comunicatius

CE4 | Dominar los procedimientos de creacion de codigos comunicativos

CES Establir estructures organitzatives de la informacid

CES Establecer estructuras organizativas de la informacion

Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad

CE6 ; CE6 .
especifica especifica

CE7 Determinar i, si escau, crear solucions tipografiques adequades als CE7 Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a
objectius del projecte los objetivos del proyecto

CES Conéixer els canals que serveixen de suport a la comunicacio visual CES Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual
i utilitzar-los conforme als objectius comunicacionals del projecte y utilizarlos conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto

CE9 Analitzar el comportament dels receptors del procés comunicacional CE9 Analizar el comportamiento de los receptores del proceso

en funcio dels objectius del projecte

comunicacional en funcién de los objetivos del proyecto

CE10 | Aplicar métodes de verificacio de I’eficacia comunicativa

CE10 | Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa

CEIl | Dominar els recursos tecnologics de la comunicacié visual

CEll | Dominar los recursos tecnologicos de la comunicacion visual

Dominar la tecnologia digital per al tractament d’imatges, textos i
sons

CE12

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos

CE12 .
y sonidos

Conéixer el context economic, social, cultural i historic en el qual es

CE13 desenvolupa el disseny grafic

Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que

CE13 se desarrolla el disefio grafico

Comprendre el marc legal i reglamentari que regula I’activitat
CEl14 | professional, la seguretat i salut laboral i la propietat intel-lectual i
industrial

Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad
CE14 | profesional, la seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e
industrial

Reflexionar sobre la influéncia social positiva del disseny, valorar
la seua incidencia en la millora de la qualitat de vida i del medi
ambient i la capacitat per a generar identitat, innovacio i qualitat en
la produccio

CEILS

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su
incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente
y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la
produccion

CE15

Perfil professional del titol de Graduat o Graduada en Ensenya-
ments Artistics Superiors de Disseny, en ’especialitat de Disseny Grafic

El/la dissenyador/a grafic/a és una persona creadora 1’activitat de
la qual té per objecte la utilitzacié del llenguatge grafic per a generar
missatges i comunicar continguts de naturalesa diversa amb diferents
mitjans i per als diferents canals de comunicaci6. Els ambits principals
on desenvolupa la seua activitat son:

Identitat corporativa i visual
Disseny editorial

Produccio grafica

Disseny d’envasos i embalatges
Direcci6 d’art en publicitat
Disseny audiovisual

Grafisme en televisio

Disseny multimedia

Disseny d’interaccio, disseny web
Disseny ambiental: grafica i comunicacions aplicades a I’espai
Disseny de material didactic
Investigacio i docencia

Perfil profesional del Titulo de Graduado o Graduada en Ensefian-
zas Artisticas Superiores de Diseflo, en la especialidad de Disefio Gra-
fico

El/la disefiador/a grafico/a es una persona creadora cuya actividad
tiene por objeto la utilizacion del lenguaje grafico para generar mensajes
y comunicar contenidos de naturaleza diversa con diferentes medios y
para los distintos canales de comunicacion. Los ambitos principales
donde desarrolla su actividad son:

Identidad corporativa y visual
Disefio editorial

Produccion grafica

Disefio de envases y embalajes
Direccion de arte en publicidad
Disefio audiovisual

Grafismo en television

Disefio multimedia

Diseflo de interaccion, disefio web
Disefiador ambiental: grafica y comunicaciones aplicadas al espacio
Disefio de material didactico
Investigacion y docencia
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ANNEX II
Pla d’estudis del Titol de Grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny
Especialitat: Disseny de Grafic
Itinerari: Il-lustracio
Escola d’Art i Superior de Disseny de Castello
PRIMER CURS
Materia Assignatura Competeéncies Descriptors/Continguts ECTS | Tipus
CGl, CG4, CG8 Coneixements basics del disseny: estructura, forma, color, espai i volum.
. CG18,CG19, Fonaments de la Comunicacio visual. Analisi de la forma, composicio i
DISSENY BASIC CG20, CT1, CT2, |percepcio. La percepcio visual. Disseny basic d’estructures o técniques 4 FB
CT7 CTS, CT14, compositives arquetipiques en la sintaxi de les imatges. Métodes
CEl, CE5, CE6 d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
Fonaments del
disseny CGl1, CG9, CG13,
CGl14 CG19, Iniciaci6 als projectes de I’especialitat. Teoria, metodologia, ideacio i
; CT1,CT2,CT8 concepcid del projecte. Metodologia del disseny i de resolucio de problemes.
PROJECTES BASICS CT14, CEl, CE2, | Antropometria, ergonomia i introduccié a la bionica aplicat a I’especialitat. 6 FB
CE4 CES, CE7, Meétodes d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
CE9
El volum i I’espai com mitja d’informacio, ideacid i comunicacid projectual.
CG2, CG3, CG4, Teécniques instrumentals per a ’analisi, I’expressio i la representacio del
ESPAI 1 VOLUM CT1, CT8, CE1, volum i de I’espai aplicades a la il-lustracid. Investigacio, experimentacio 6 FB
CE2, CE8 i concepcid del volum i de I’espai aplicades a la il-lustracio. Métodes
d’investigaci6 i experimentacio propis de la materia.
. Dibuix d’observacio, expressio i representacio. El dibuix com a mitja
DIBUIX I TECNIQUES d’informaci6, ideacid i comunicacié projectual. Dibuix i técniques grafiques
~ CG2, CG3, CG4, T o . L,
GRAFIQUES CT1. CE2. CE3 per a I’analisi, I’expressio i la representacio aplicats a la il-lustracio. 6 FB
APLICADES A la CE 6’ ? ’ Tecniques instrumentals de I’estructura, 1’expressio i la representacid
) IL-LUSTRACIO bidimensional. Color, percepcid i composicio aplicats a la il-lustracio.
Llenguatges 1 Metodes d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
técniques de
rep resgntac_@ ! gg;’ gg%’l CCGT4 1 L’elaboracid del croquis com mig d’informacio, ideaci6 i comunicacio
comunicacio SISTEMES DE ’ ’ > | projectual. Dibuix analitic. Geometria plana i descriptiva aplicada al disseny.
. CT2, CT13, CEl, . He. fae A ¢ va a . A 6 FB
REPRESENTACIO CE2. CE6 CE7 Sistemes de representacio aplicats a 1’especialitat. Aplicacions en il-lustracid
CE10 CE11 técnica. Métodes d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
La Tecnologia digital com a mitja d’informacio, ideacio i comunicacio
projectual. Generaci6 i manipulaci6 de la forma, processos d’analisis i
LLENGUATGES sintesi mitjangant tecnologia digital. Iniciaci6 a la comunicacié multimedia.
. CE6, CT4, CE2, S , oY NP A
I TECNIQUES CEll. CE12 Iniciaci6 a técniques d’animacié. Comunicaci6 i representacio grafica 6 FB
DIGITALS ’ mitjangant tecnologia digital aplicades a la il-lustraci6. Intercanvi d’arxius
entre programes i sistemes. Métodes d’investigacio i experimentacio propis
de la matéria.
) ) FOTOGRAFIA CG2, CG4, CT14, Fotografia i mitjans au‘dl'owsuals aplicats a la 11'1}1$trz_1010. _Tecplques i
Tecnologia aplicada processos. Elements basics del llenguatge fotografic i audiovisual, estructures
al disseny grafic [ MITJANS CT15, CE8, CEO, narratives aplicades a la il-lustracio. Métodes d’investigacio i experimentacio 6 FB
AUDIOVISUALS CEll, CE12 . o '
propis de la matéria.
Ciencia aplicada al FONAMENTS CG4, CGS5, CG10, | Coneixements de matematiques, fisica i quimica aplicats a la il-lustracio.
dissen P CIENTIFICS DEL CG15 CG16, CT3, | El metode cientific. Métodes per a I’analisi i la simulacio. Ecoeficiéncia i 4 FB
Y DISSENY CT4,CES8 sostenibilitat. Métodes d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
Historia de les arts i FONAMENTS CG3, CG6, CT2, Historia i teoria de les arts i del disseny. Coneixement, analisi i significat
ol dissen HISTORICS DEL CT8, CT11, CE12, | historic del disseny. Métodes d’investigacio i experimentacio propis de la 6 FB
Y DISSENY CE13, CE15 matéria.
CG13, CG22, CT1, |Organitzacio i economia de I’empresa. Fonaments d’economia de produccio.
Gestio del disseny | DISSENY I EMPRESA | CT3, CT10, CT15, | Técniques d’analisis de mercat. Propietat intel-lectual i industrial. Métodes 4 FB
CE14, CE15 d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
Escriptura i comunicacio. Tecnologia tipografica. Historia i evolucio
de la tipografia. La cal-ligrafia i la retolacio (lettering). Families i fonts
tipografiques (estils i variables tipografiques). Ortotipografia i llegibilitat.
CG2, €G3, CG4, Arquitectura i estils tipografics. Anatomia tipografica. Classificacio formal i
Tipografia TIPOGRAFIA CT1, CT2, CE2, quutectura lipogralics. Ar pogratica. ., nal 6 | OE
CE3 funcional. Tipometria. Tipografia i estructura de la informacio. Composicié

i jerarquia tipografica. El ritme, el color i els blancs tipografics. Estética
tipografica. Lectura i llegibilitat. La taca tipografica i els marges. Els reticles.
Meétodes d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
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SEGON CURS
Materia Assignatura Competencies Descriptors/Continguts ECTS | Tipus
CG1,CG4, CG8 | Matrius i suports per al gravat. Técniques de gravat en relleu. Técniques de
CGY, CG14 CGlS, | gravat pla-grafiques. El gravat sobre planxa de metall. El paper de gravat,
TALLERDE CG16, CT1, CT3, | caracteristiques i gramatges. Maneig i calcul de paper. Eines de talla per a
REPRODUCCIO I CTé6, CT11, CT15, |xilografia, El llinogravat. Gravat de punta seca sobre planxa no metal-lica. 6 OE
ESTAMPACIO CT16, CT17, CEl, | Técniques i aplicacions. Investigacio en gravat. Desenvolupament de
CE4, CES, CE6, | llenguatges propis a través del gravat. El gravat sostenible i ecologic.
CE7, CE13, CE15 | Creaci6 i manteniment de tallers de gravat
TALLER DE CTI15. CT13
Tecnologia aplicada | FOTOGRAFIA y ) La fotografia: técniques i processos aplicats al llenguatge de la il-lustracio.
. CG10, CGl6, CE2, R - A . o . 2 6 OE
al disseny APLICADA A la CE6. CE12 Metodes d’indagacio i experimentacid propis de la matéria.
IL-LUSTRACIO ?
Tecnologia audiovisual basica per a I’animaci6. Iniciacio a técniques digitals
d’animaci6. Programari per a I’animaci6 2d: retoc i composicié d’imatges.
EINES CE4. CES. CE11 Programari per a I’animaci6 3d: tipus, caracteristiques, funcionament
INFORMATIQUES | ’ CE1’2 > | general. Motors de render. Sistemes d’edicio no lineal. Programari especific 6 OE
PER A I’ANIMACIO per a la post-produccié d’animaci6. Intercanvi d’arxius entre programari
i sistemes diversos. Métodes d’investigacio i experimentaci6 propis de la
matéria.
‘ CG1, CG2, CG3, |Reflexid, analisi i experimentaci6 en el llenguatge de la narracié visual a
IL-LUSTRACIO . 7 e . L
. CG4, CG7, CGll, |través de la successio d’imatges. Aspectes essencials en la comunicacio
NARRATIVA: . . . ! . [P . -y .
; CG18, CEl, CE2, | grafica mitjangant vinyetes: ritme, moviment, tensio i organitzacié espacial. 6 EC
COMIC INOVEL-LA s - 5 B . S
GRAFICA CE3,CE4,CES, |L elpccw del enquffldramer}t com a ~element d'acjc1o discursiva. El dibuix
CE6, CE7 projectual en I’ambit de la il-lustracié de comic i novel-la grafica.
FONAMENTS DE CGl, CG2, CGll, T Lo . . s
CG20, CT2, CT3, |Larepresentacio tecnica tridimensional. Perspectives axonométriques
LA PERSPECTIVA AN . . . X
. CT4, CT13, CEl, |iconiques avangades. Explosions i ombres. perspectives aplicades a 6 OE
Llenguatges i APLICADAA LA CE2, CE6, CE10, |I’especialitat. Métodes d’investigacié i experimentaci6 propis de la matéria.
técniques de IL-LUSTRACIO TR P : g P prop :
representacio i
comunicacid Aportaci6 de coneixements teorics i practics consistents de dibuix,
percepcio, assimilacio i representacid, sempre relacionats amb dos factors
fonamentals de la forma humana: 1’anatomia artistica o de superficie i
CG2, CG3, CG4, | el moviment intrinsec estructural. Aixi doncs, és una assignatura que
ANATOMIA . e L, . |
. N CGY, CG18, CE2, |aprofundeix en I’analisi i la reflexi6 de la construcci6 antropomorfica amb 6 OE
ARTISTICA BASICA . . NP A
CE4 la finalitat de consolidar uns certs valors plastics, interpretatius i poctics
nascuts de I’assimilacio i de la coheréncia formal relativa al cos humaia la
seua anatomia de superficie per a la seua posterior explotacio en el camp de
la il-lustracio.
Definicio i realitzacié de projectes. El projecte d’il-lustracio. Metodologia
i investigacio. Estrategia i criteris de decisio, innovaci6 i qualitat. El treball
CGl1, CG3, CGl11, . R ) s
CG18, CG19, en equip. 'Tecm’qu'es' perala Vlsualltzac1q d {dees‘ E{ proces de creacio i
PROJECTES €G20, CG22, CT3, re7a11_tz§101o del orlglnal._l?tapef. Prove§ técniques. L.encarrec professional.
R - L’original. La presentaci6 de 1’obra original. Pautes i normes per a la seua 6 OE
D’IL-LUSTRACIO I CT7, CT8, CT13, . s . . AT .
CEL. CE2. CE4 reprodugcm: Elaborac_lo de projectes 1nter(‘11501phnarls 1n‘tegrat_s. Metodes
CE 6’ CE8> CE9, d’investigacio en el disseny. El procés projectual com a investigacié. La
’ ’ il-lustracio editorial: L’escrit il-lustrat. Text i imatge. Relacio. El llibre
. . didactic. La imatge didactica. Tematiques i estils.
Projectes de disseny
grafic Definici6 i realitzacié de projectes. Metodologia i investigacio. Estratégia
i criteris de decisio, innovacio i qualitat. El treball en equip. Técniques
CGl, CG3, CGll, |per ala visualitzaci6 d’idees. Elaboraci6 de projectes interdisciplinaris
CG18, CG19, integrats. Métodes d’investigacio en el disseny. El procés projectual
PROJECTES ) CG20, CG22, CT3, | com a investigacio. La il-lustracié publicitaria i informativa. Concepte i 6 OF
D’IL-LUSTRACIO II CT7,CT8, CT13, |aplicacions. La campanya publicitaria. Els Suports. Nivell instructiu de
CEl, CE2, CE4, |laimatge. Analisii valoracio de la informacio. Nivells de connotaci6 de
CE6, CE8, CE9 | la imatge. Valors simbolics i retorics. Técniques de persuasio. L’anunci
il-lustrat en revistes. Grafics, mapes, diagrames. Tipografia i simbols. La
il-lustracio tridimensional: Concepte i tipologies.
. Coneixement, analisi i significat historic de la il-lustracié. I1-lustradors,
Historia del dissen HISTORIA T CG6, CGY, CG12, |estils i tendéncies. Moviments estétics i ultimes tendéncies de la il-lustracio,
rafic Y | CULTURA DE LA CG14, CT11, CT12, | el comic i I’animacid. Cultura Visual. Coneixement i analisi de referents 6 OE
g IL-LUSTRACIO CE13,CEl5 visuals actuals. Métodes d’investigacio i experimentaci6 propis de la
materia.
GESTIO DEL Propietat intel-lectual i industrial aplicada al camp del disseny grafic i
., . CG8, CGY, CG22, - -, . L S .
Gestio del disseny DIS§ENY CT13. CT15. CE13 la il-lustracio. Recursos, costos i organitzaci6 de 1’activitat professional. 6 OF
grafic GRAFIC I DE LA ’ ? > | El valor del disseny grafic i de la il-lustracio. Métodes d’investigacio i

IL-LUSTRACIO

CEl4, CE15

experimentacio propis de la matéria.
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TERCER CURS
Materia Assignatura Competencies Descriptors/Continguts ECTS | Tipus
Definicid i realitzacio de projectes. Metodologia i investigacio. La diégesi i
CG1, CG5, CG7, |lacontinuitat narrativa. Espai i temps audiovisual aplicat a I’animaci6. Fases
CG10, CG15, d’un projecte d’animacié: La preproduccio; de la idea al guid, el guid literari,
PROJECTES CG18, CTé6, CT7, |el guio teécnic, disseny de personatges i pla de rodatge, les animatiques. La 6 OF
D’ANIMACIO CT9, CT10, CEl, |produccio; técniques d’animacio 2d i 3d, principis de 1’animacio, el timing, la
CE4, CE8, CE11, | carta d’espaiats, dialegs i sincronisme labial. La post-producci6; retoc digital,
CE12 efectes especials, el so. La distribucié d’un producte d’animaci6. Métodes
d’investigaci6 i experimentacio propis de la matéria.
. . CaGl, €G3, CGll, Definicio i realitzacié de projectes. Metodologia i investigacio. Elaboracio
Projectes de disseny CG18, CG19, . . N . o e
N de projectes interdisciplinaris integrats. El disseny editorial (edici6 fanzins
grafic PROJECTES . CG20, CG22, CT3, il-lustrats). El disseny grafic audiovisual. (preproduccio, producci6 i 6 OE
D’IL-LUSTRACIO Il | CT7, CT8, CT13, . Y grac 2 - \PrEp - procy N
CEl, CE2, CE4 pOS‘th‘Odl‘,l'CCIO de projectes d’imatge en rr}ovn.r'le.n.t). Prepe_lfacw, organitzacio i
CE6. CES. CE9 verificacio del projecte per a la seua publicacio i impressio.
C(C:‘rcl}91 ’ g g§ (’) (C:Z(C}}92’2 Metodes d’investigacio en el disseny. El procés projectual com a investigacio.
MEtoboLoais | CTi cra.cr.”| Lierimaatuife gl ttr de ey mold sl ||
PROJECTUAL CT14, CES, CE7, TeDar ST CquIip. - Semiaues p < 1gecs. eomd
verificacio i validacié. Teécniques per a la presentacio i comunicacio del
CE9 CE13, CE14 . Lo o
projecte. La realitzacio de memories.
CEl15
. . PROCESSOS DE CG10, CGl6, CT3, | Originals. Digitalitzacio d’originals. Preparar originals per a la seua
Tecnologia aplicada | PREPARACIO S R i PSR .
. ; R CT4, CT11, CT13, |Impressio. Sistemes d’Impressio. Impressio Digital. Suports, acabats i 4 OE
al disseny grafic D’ORIGINALS PER A CES, CE11 ostimpressio. Ultimes tecnologies
la IMPRESSIO ’ POSHIpressio. gles.
p Investigacio i experimentacio en les diferents vies expressives, formals i
ANALISI 1 . discursi atenent, principalment, a la indagacio pr al i técnica amb
EXPERIMENTACIO CGl, CG2, CG3, lasiil:gaii:;s(,ie eefse ’ pir ;lljlen eat7 e réﬁc—glgs?i(f) (;f)esi'sindines;ntfse en les
DE LLENGUATGES CG9, CEl, CE2, intencion xpr igu ur na%umigt'a%l ant lr’)anéli ?lapr’ﬂ xi0 i I’empremta 6 EC
GRAFICS ADAPTATS CE6, CE7, CE8 ad: Ca(()las er; Zi:soz:: peirsgl ses 0 tJimie istre i C(s)r;1 niza:i(') (r)nit‘aen gnft: el
AlaIL-LUSTRACIO I quada per ISCEUIT € Seu Optm reg v Jang
taranna propi de la il-lustracio.
A Investigacio i experimentacio en les diferents vies expressives, formals i
ANALISIT : discursives, atenent, principalment, a la indagacio pr Ii técnica amb
EXPERIMENTACIO CGl1, €62, €G3, lasggaii:;is(’i: ee:se ; pir (r:llljlin eat’ 2 aréﬁc%g?gs?icp (;gesi'siérlldines;nt(—::eaen les
DE LLENGUATGES CG9, CEl, CE2, intencions ex;?ressi%l:ls puersonaltlgsu migtja%lg:ant lr’)anz‘ilisip lapre,:ﬂexi(') i ’empremta 6 EC
L‘len.guatges i EAR?I}: fgﬁgﬁ%ﬁéﬂ? CE6, CE7, CE8 adequada per a aconseguir el seu Optim registre i comunicaci6 mitjangant el
técniques de taranna propi de la il-lustracio.
representacio i
comunicacio La Il-lustracio Editorial: Conceptes, teoria, plantejaments. Categories
CG1. CG3. CG20 principals. Géneres, temes, formats, publics. Técniques instrumentals de
. ’ ’ * | I’estructura, I’expressio i la il-lustracio editorial. Técniques i estrateégies de
IL-LUSTRACIO CT3, CT7,CT13, L s . -, . >
comunicaci6. La producci6 editorial. La il-lustracio en els textos literaris 6 EC
EDITORIAL CE2, CE4, CE6, N -y IR iy
CES (Novt_tl-la, conte, re!a‘t.). Grau d adequacm: Revistes: estils i maquetacio.
Coneixement i analisi de les diferents técniques de presentacid. Métodes
d’investigaci6 i experimentacio propis de la materia.
. CG1, €G3, CG4, Taller d’il-lustracio cientifica. Assimilaci6 teorica i practica de coneixements
IL-LUSTRACIO CG17, CGl8, CEl, . . o o . RO
. representacionals propis de la disciplina del dibuix aplicat a I’ambit cientific. 6 EC
CIENTIFICA CE2, CE4, CES, .. - X . . A .
CE7 Morfologia i superficie animal i vegetal, dibuix explicatiu, i rigor naturalista.
Técniques d’analisis del mercat. Comunicacio i marqueting aplicat a
la il-lustracié. Métodes d’investigacio i experimentacio propis de la
matéria. Fonaments de Marqueting. Introducci6 al marqueting. Evoluci6 i
enfocaments del marqueting. Marqueting i serveis professionals. Estratégia
i planificacio. Objectius i estratégies de marqueting. Segmentaci6 i seleccio
del target. Posicionament. Planificacié de marqueting. Investigacio i
comportament del consumidor. Concepte i contingut de la investigacid
de marqueting. El procés de la investigacié de marqueting. Técniques
A CGll, CG13, d’analisis de mercat aplicades al projecte i a ’activitat del disseny
Gestid del dissen; MARQUETING I €G20, CG21, rafic. El comportament del consumidor. Decisions sobre el producte
rafic ¥ |comunicacio €G22, CT2, CT3, gls ser.veis i lalznarca La gesti6 del rod{lcte La gesti6 de lalznarca L,a 4 OF
& PROFESSIONAL CT4, CT7, CT13, a8 p A :

CE9, CE12 CE13

gestio de serveis. Decisions sobre la comunicacié. Concepte i procés de

la comunicaci6. La comunicacié integrada i la comunicacio 360°. Els
instruments de la comunicaci6. Estratégies de comunicacio. Noves tendéncies
de marqueting aplicades a la comunicacié: neuromarqueting, marqueting
sensorial, marqueting de continguts, marqueting de guerrilla, etc. El Pla de
Comunicacio Integrada. Decisions sobre el preu. Concepte i importancia

del preu. Métodes i determinaci6 de preus i estratégies aplicables en disseny
grafic. Decisions sobre distribucio. Concepte i funcions de la distribucio.
Distribucio6 i localitzacio del servei.
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El significat del disseny en la cultura i en la societat contemporania. Teoria
CULTURA DEL CG3, CGY, CT2, |de lainformaci6 i de la comunicacio, de la semiologia, 1’estética, la teoria
Cultura del disseny DISSENY CT8, CT14, CE6, |de la forma, de la funcio i de I’estructura. Fonaments d’antropologia 6 FB
CE9, CE15 aplicats al disseny. Fonaments de sociologia i cultura del consum. Métodes
d’investigacid i experimentaci6 propis de la matéria.
ESTETICAT
Historia del dissen TENDENCIES CT11, CT12, CG6, | Dissenyadors, moviments i tltimes tendéncies del disseny. La seua estética.
rafic Y | CONTEMPORANIES CG12,CG14, Coneixements, analisis i significat historic. Métodes d’investigacio i 4 OE
g DE LA ) CE13, CE15 experimentacio6 propis de la matéria.
IL-LUSTRACIO
QUART CURS
Mateéria Assignatura Competéncies Descriptors/Continguts ECTS | Tipus
ANATOMIA I g (?92 ’ g (C}} 13 é %%42’ Anatomia avangada del cos huma. Expressio facial, fisiognomica i anatomia 6 EC
FISIOGNOMIA ’ CE4 ’ ’ | comparada aplicada al dibuix i a la il-lustracio.
Taller d’il-lustraci6 tridimensional. Assimilacié teorica i practica de
coneixements propis de la il-lustraci6 configurada per a ser mostrada, de
CTl, CT13, CGl, fisi & ions: el . de ol
) CG4.CG10.CG15. | manera fisica en tres dimensions: el pop-up com a recurs. Sls.temes ¢ plegat
IL-LUSTRACIO ’ g > |itall en la configuraci6 d’estructures i mecanismes del llibre i album il-lustrat
CGl6, CG18, CEl, |, . . N - . e 6 EC
TRIDIMENSIONAL tridimensional. Aplicacié i adequaci6 de la il-lustracio al concepte de pop-up
CE2, CE4, CES, s K . . N . L,
CE7 en totes les seues possibilitats, jocs, llibres d’artista, album il-lustrat, etc., aixi
com en suports tridimensionals susceptibles de ser emprats com a base i/0
estructura de la il-lustracio.
Desenvolupament de métodes i técniques grafic-digitals en les quals es posen
CT1. CT3. CT6 en practica els principals conceptes del dibuix. Dibuix digital, i programari
j ’ >, | determinat per a aix0— com a eina eficient per al desenvolupament de les
CT7,CT12,CT13, | .. R o . Ny N
Llenguatges i ) CGl. CG2. CG3 diferents parts d’un dibuix projectual, des de I’esbos de la presentacié grafica.
tecniques de IL-LUSTRACIO G5 ’CG17, CGI’S Interrelaci6 i aplicacié de possibilitats expressives de técniques grafic-digitals 6 EC
representacio i DIGITAL CGﬁO CEf CE2 > | al procés comunicatiu en I’ambit de la il-lustracio, emulacié de tecniques
comunicacié CE5 ’CE7 ’CE8 ’ graﬁques trad_icionals mitjap(;_ant tf‘:cniques digitals_ i ex_perimentaci(’) de.
> ¢ * | diferents técniques grafic-digitals i les seues combinacions amb la finalitat
CEll, CE12 . . o o
de generar textures visuals suggeridores, esquemes cromatics, compositius,
expressius...
L’objectiu general de 1’assignatura és proporcionar a I’alumne les eines
de comunicacid necessaries, les estratégies i els recursos perqué puga
desenvolupar el seu treball de dissenyador sense que les barreres de 1’idioma
CT1, CT4, CT5, |limiten el seu treball. En el perfil professional s’estableixen com a ambits
CT9, CT10, CT12, |de desenvolupament professional la investigacio i la docéncia, aquestes
ENGLISH FOR CT13, CT15, CGl, | dues arees no es poden limitar en un mon laboral i professional en constant 6 EC
DESIGN CG6, CG7, CGl1l, |expansio. L’anglés com a llengua franca en estudis i negocis habilita als
CG17, CG20, CE2, | estudiants i futurs professionals, investigadors o docents per a continuar la
CE7, CE8 seua activitat sense limitacions lingiiistiques en qualsevol pais en el qual
vulguen desenvolupar la seua activitat. Aixi mateix, a través de les diferents
tasques planificades des d’aquesta assignatura, es contribueix a la consecucio
de les competencies transversals i generals establides per a aquests estudis.
CT1,CT2,CT3, |Desenvolupament de la capacitat creativa i innovadora de I’estudiant amb
. CT6, CT12, CT13, |la finalitat de ser aplicada en la reproducci6 d’obra grafica seriada. El
TECNIQUES : : a
s ~ | CT14, CG2, CG4, |taller es converteix en laboratori per al desenvolupament empiric de nous
. . D’EXPERIMENTACIO \ . S . .
Tecnologia aplicada : CG10, CGl5, llenguatges grafics. Aprofundiment en recursos i técniques procedimentals:
. \ EN REPRODUCCIO L Lo . L P 6 EC
al disseny grafic R A CGle6, CG17, mixtes avangades, combinacions de processos i alteracio de técniques per a la
D’OBRA GRAFICA - s . . A
SERIADA CG18, CEl, CE2, | generacié de possibilitats innovadores basades en la propia experiéncia, amb
CE4, CE7, CE8, | la finalitat de descobrir el maxim potencial que tals recursos técnics poden
CE10 oferir en el camp de la reproduccié d’obra grafica seriada.
Prictiques externes PRACTIQUES CCTTIGS’ CCTGQ7’ Cclgll i La practica del disseny en un entorn professional. Adequaci6 de les i PE
q EXTERNES ? cG 1& > | practiques al perfil académic desenvolupat per I’alumnat.
CT15, CT16, CGl1l1, . . e T . . -
Treball de fi de grau TREBALL DE FI DE CG21, CEL. CE2, PrOJe.cFe de filsseny gra.ﬁc ill Iustr'a(:lf)rque integre }es compete'nrmes 18 TFG
GRAU adquirides, i que acredite la capacitacio6 per a exercir la professio.

CE4, CE10

Tipus d’assignatura: formacio basica (FB), obligatoria d’especialitat (OE), especifica de centre (EC), practiques externes (PE); Treball Fi de Grau

(TFG)

K ok sk sk ok sk ok ok
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ANEXO IT
Plan de estudios del titulo de grado en Enserianzas Artisticas Superiores de Diserio
Especialidad: Disefio de Grafico
Itinerario: Ilustracién
Escola d’Art i Superior de Disseny de Castello
PRIMER CURSO
Materia Asignatura Competencias Descriptores/Contenidos ECTS | Tipo
CGl, CG4, CG8 | Conocimientos basicos del disefio: estructura, forma, color, espacio y
; ) CG18,CG19, volumen. Fundamentos de la Comunicacion visual. Analisis de la forma,
DISENO BASICO CG20, CT1, CT2, |composicion y percepcion. La percepcion visual. Disefio basico de estructuras | 4 FB
CT7 CTS, CT14, |o técnicas compositivas arquetipicas en la sintaxis de las imagenes. Métodos
CE1, CE5,CE6 | de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Fundamentos del
disefio a1, €69, CG13, Iniciacion a los proyectos de la especialidad. Teoria, metodologia, ideacion
CG14 CG19
’ y concepcidn del proyecto. Metodologia del disefio y de resolucion de
PROYECTOS CTl1, CT2,CT8 . o - . .
0 problemas. Antropometria, ergonomia e introduccion a la bidnica aplicado a 6 FB
BASICOS CT14, CE1, CE2, la especialidad. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
CE4 CES, CE7, Ps : e prop
CE9 materia.
El volumen y el espacio como medio de informacion, ideacion y
comunicacion proyectual. Técnicas instrumentales para el analisis, la
CG2, CG3, CG4, - - h .
ESPACIO Y expresion y la representacion del volumen y del espacio aplicadas a la
CTI1, CT8, CE1, |. -, Lo . -, . 6 FB
VOLUMEN ilustracion. Investigacion, experimentacion y concepcion del volumen
CE2, CE8 . . . - X - S
y del espacio aplicadas a la ilustracion. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
’ Dibujo de observacion, expresion y representacion. El dibujo como medio de
DIBUJO Y TECNICAS informacion, ideacién y comunicacion proyectual. Dibujo y técnicas graficas
0 CG2, CG3, CG4, 1 e -, - . -
GRAFICAS CT1. CE2. CE3. |para el analisis, la expresion y la representacion aplicados a la ilustracion. 6 FB
APLICADAS ALA ’ CE 6’ > | Técnicas instrumentales de la estructura, la expresion y la representacion
Lenguajes y ILUSTRACION bidimensional. Color, percepcion y composicion aplicados a la ilustracion.
técnicas de Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
representacion y CGl1,CG2,CG4 | La elaboracion del croquis como medio de informacion, ideacion y
comunicacion CG9, CG11, CTl, |comunicacion proyectual. Dibujo analitico. Geometria plana y descriptiva
SISTEMAS DE . L u . -y . .
REPRESENTACION CT2, CT13, CEl, aphf:ada‘ al dlsenp. Slstemas de representacion ap_hcadgs a !a especialidad. 6 FB
CE2, CE6 CE7, | Aplicaciones en ilustracion técnica. Métodos de investigacion y
CE10 CE11 experimentacion propios de la materia.
La Tecnologia digital como medio de informacion, ideacién y comunicacion
proyectual. Generacion y manipulacion de la forma, procesos de analisis y
LENGUAIES sintesis mediante tecnologia digital. Iniciacion a la comunicacion multimedia.
- CEo, CT4, CE2, L P . >, . ., ,
Y TECNICAS CE11. CE12 Iniciacion a técnicas de animacion. Comunicacion y representacion grafica 6 FB
DIGITALES ’ mediante tecnologia digital aplicadas a la ilustracion. Intercambio de archivos
entre programas y sistemas. Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.
) ) FOTOGRAFIA CG2, CG4, CT14, Fotografia y medios aud{oylsuales aphcados ala 1l'ustrac10n. Tegnlcas
Tecnologia aplicada y procesos. Elementos basicos del lenguaje fotografico y audiovisual,
al disefio grafico Y MEDIOS CTI5, CE8, CEIO, estructuras narrativas aplicadas a la ilustracion. Métodos de investigacion 6 FB
g AUDIOVISUALES CEl1, CE12 ; " ap : ' gaciony
experimentacion propios de la materia.
Ciencinapticadaal | FUNDAMENTOS | G4, CGs, CG10, | e O s » o simleion. Ecoctiienci
disefio P CIENTIFICOS DEL CG15 CG16, CT3, sostenibilidad Mé&odos de ing/esti acion e)}cl erimentacién. ropios de la 4 FB
DISENO CT4,CES ¥ SOSK : gaciony exp prop
materia.
Historia de las artes FUNDAMENTOS CG3, CG6, CT2, |Historiay teoria de las artes y del disefio. Conocimiento, analisis y
ol disefio HISTORICOS DEL CT8, CT11, CE12, |significado historico del diseiio. Métodos de investigacion y experimentacion 6 FB
y DISENO CE13,CE15 propios de la materia.
5 CG13, CG22, CT1, | Organizacion y economia de la empresa. Fundamentos de economia de
Gestion del disefio | DISENO Y EMPRESA | CT3, CT10, CT15, | produccion. Técnicas de analisis de mercado. Propiedad intelectual e 4 FB
CEl4, CE15 industrial. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Escritura y comunicacion. Tecnologia tipografica. Historia y evolucion de
la tipografia. La caligrafia y la rotulacion (lettering). Familias y fuentes
tipograficas (estilos y variables tipograficas). Ortotipografia y legibilidad.
) CG2, CG3, CG4, | Arquitectura y estilos tipograficos. Anatomia tipografica. Clasificacion
Tipografia TIPOGRAFIA CT1, CT2,CE2, |formaly funcional. Tipometria. Tipografia y estructura de la informacion. 6 OE
CE3 Composicion y jerarquia tipografica. El ritmo, el color y los blancos

tipograficos. Estética tipografica. Lectura y legibilidad. La mancha
tipografica y los margenes. Las reticulas. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
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SEGUNDO CURSO
Materia Asignatura Competencias Descriptores/Contenidos ECTS | Tipo
CG1,CG4, CG8 | Matrices y soportes para el grabado. Técnicas de grabado en relieve. Técnicas
CGY, CG14 CGlS, | de grabado plano-graficas. El grabado sobre plancha de metal. El papel de
TALLERDE CG16, CT1, CT3, | grabado, caracteristicas y gramajes. Manejo y calculo de papel. Herramientas
REPRODUCCION'Y CT6, CT11, CT15, | de talla para xilografia, El linograbado. Grabado de punta seca sobre plancha 6 OE
ESTAMPACION CT16, CT17, CEl, |no metalica. Técnicas y aplicaciones. Investigacion en grabado. Desarrollo
CE4, CES5, CE6, | de lenguajes propios a través del grabado. El grabado sostenible y ecologico.
CE7, CE13, CE15 | Creacion y mantenimiento de talleres de grabado
TALLER DE CTI5, CT13
Tecnologia aplicada | FOTOGRAFIA ¥ i La fotografia: técnicas y procesos aplicados al lenguaje de la ilustracion.
L CG10, CGl6, CE2, . . " . ., - . 6 OE
al disefio APLICADAALA CE6. CE12 Métodos de indagacion y experimentacion propios de la materia.
ILUSTRACION ?
Tecnologia audiovisual basica para la animacién. Iniciacion a técnicas
HERRAMIENTAS compostcion de mgenes. Softwire para a ammacion 4 (poc.
INFORMATICAS CE4, CE8, CEl], | COmposicion de 1imagenes. Sottware p cion >d: Upos,
PARA LA CE12 cayaf:terlstlc_as, funcionamiento general. Motores de render._ Slstemas_ de _ 6 OE
ANIMACION edicion no lineal. Software especifico para la post-produccion de animacion.
Intercambio de archivos entre software y sistemas diversos. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.
) CGl, CG2,CG3, | Reflexion, analisis y experimentacion en el lenguaje de la narracion visual a
ILUSTRACION CG4, CG7, CGll, |través de la sucesion de imagenes. Aspectos esenciales en la comunicacion
NARRATIVA: COMIC | CG18, CEl, CE2, grafica mediante vifietas: ritmo, movimiento, tension y organizacion espacial. 6 EC
Y NOVELA GRAFICA CE3, CE4, CE5, |Laeleccion del encuadre como elemento de accion discursiva. El dibujo
CE6, CE7 proyectual en el ambito de la ilustracion de comic y novela grafica.
FUNDAMENTOS DE CGl, CG2, CGll, La representacion técnica tridimensional. Perspectivas axonométricas y
CG20,CT2,CT3, | . . . .
LA PERSPECTIVA conicas avanzadas. Explosiones y sombras. perspectivas aplicadas a la
. CT4, CT13, CE1, e . . R . - . 6 OE
Lenguajes y APLICADAALA especialidad. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
s B CE2, CE6, CE10, .
técnicas de ILUSTRACION CE11l materia.
representacion y
comunicacion Aportacion de conocimientos teoricos y practicos consistentes de dibujo,
percepcion, asimilacion y representacion, siempre relacionados con dos
factores fundamentales de la forma humana: la anatomia artistica o de
: CG2, CG3, CG4, |superficie y el movimiento intrinseco estructural. Asi pues, es una asignatura
ANATOMIA 1 .y - .
. 0 CGY, CG18, CE2, | que ahonda en el analisis y la reflexion de la construccion antropomorfica con| 6 OE
ARTISTICA BASICA . . . L . . o
CE4 la finalidad de consolidar ciertos valores plasticos, interpretativos y poéticos
nacidos de la asimilacion y de la coherencia formal relativa al cuerpo humano
y a su anatomia de superficie para su posterior explotacion en el campo de la
ilustracion.
Definicion y realizacion de proyectos. El proyecto de ilustracion.
Metodologia e investigacion. Estrategia y criterios de decision, innovacion
CGl, CG3, CGll, |y calidad. El trabajo en equipo. Técnicas para la visualizacion de ideas. El
CG18, CG19, proceso de creacion y realizacion del original. Etapas. Pruebas técnicas. El
PROYECTOS DE CG20, CG22, CT3, | encargo profesional. El original. La presentacion de la obra original. Pautas 6 OE
ILUSTRACION I CT7, CT8, CT13, |y normas para su reproduccion. Elaboracion de proyectos interdisciplinares
CEl, CE2, CE4, |integrados. Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual
CE6, CE8, CE9 | como investigacion. La ilustracion editorial: El escrito ilustrado. Texto e
imagen. Relacion. El libro didactico. La imagen didactica. Tematicas y
estilos.
Proyectos de disefio — — - —
grafico Definicién y realizacion de proyectos. Metodologia e investigacion.
Estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad. El trabajo en
equipo. Técnicas para la visualizacion de ideas. Elaboracion de proyectos
CGl, CG3, CGl11, |. discinli . d todos de i o | disefi
CGI8. CG19, 1nlter isciplinares 1ntelgra 0s. Métodos e mves_}lgacmg ene llls.eno_.
PROYECTOS DE €G20, CG22, CT3, E proceso proyectual como investigacion. Lai ustracion pub icitaria e
- informativa. Concepto y aplicaciones. La campaiia publicitaria. Los Soportes. 6 OE
ILUSTRACION II CT7,CT8, CT13, L ; : (1o ! . -
CEl. CE2. CE4 N¥Vel instructivo de _la imagen. Analisis y valorgcmn de la mforrpacwn.
’ ¢ ’ | Niveles de connotacion de la imagen. Valores simbolicos y retoricos.
CE6, CE8, CE9 L. I o~ : A
Técnicas de persuasion. El anuncio ilustrado en revistas. Graficos, mapas,
diagramas. Tipografia y simbolos. La ilustracion tridimensional: Concepto y
tipologias.
Conocimiento, analisis y significado historico de la ilustracion. Ilustradores,
Historia del discfio HISTORIAY CG6, CGY, CG12, |estilos y tendencias. Movimientos estéticos y ultimas tendencias de la
rafico CULTURADE LA CG14, CT11, CT12, | ilustracion, el comic y la animacion. Cultura Visual. Conocimiento y analisis 6 OE
g ILUSTRACION CE13,CEl5 de referentes visuales actuales. Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.
Gesti6n del disefio | DISENO GRAFICO Y | CT13, CTI5, CEL, El valor del (iiseﬁo réf;co de};a ilgustracién Meétodos de invgsti acion : 6 OE
DE LAILUSTRACION |  CEl4, CE15 Eraico y ' gaciony

experimentacion propios de la materia.
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TERCER CURSO
Materia Asignatura Competencias Descriptores/Contenidos ECTS | Tipo
Definicién y realizacion de proyectos. Metodologia e investigacion. La
CG1. CG5. CGT diégesi.s y lg continuidad narrativa. Espaciq y tie.tmpo audiovisual aplicado
CG’ 10 C,Gl 5 > |a l‘fl anlma01§n. Fases .de un proyecto dg ammac_l(')n: L_a pre—producm()r_l; de
PROYECTOS DE CcG18 éTé C"l:7 la idea al gul.én, el gu}ér} lllterarlo, el gul(’)n. Vtécmrco,' diseflo de? personajes y
ANIMACION CT9 EZTI 0’ CE1 > | plan d.e r(_)d_aje, las amr_natlc_ars. La pro_duccmn; técnicas de animacion 2dy 6 OE
CE 4’ CES ’CEl 1’ 3.d, principios df? la animacion, el t1n"1}ng, la carta fie'espamados, dlalogos y
’ CE1’2 > | sincronismo labial. La post-produccion; retoque digital, efectos especiales,
el sonido. La distribucion de un producto de animacion. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.
Proyectos de disefio CGl1, CG3, CGl11, Deﬁniciér} y realizacion dg proy.ecFos'. Metqdologl’a e invest'igaf:ién.' .
‘Fico CG18, CG19, Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados. El disefio editorial
gra PROYECTOS DE CG20, CG22, CT3, | (edicion fanzine ilustrado). El disefio grafico audiovisual. (preproduccion, 6 OF
ILUSTRACION III CT7,CT8, CT13, |produccion y posproduccion de proyectos de imagen en movimiento).
CE1, CE2, CE4 | Preparacion, organizacion y verificacion del proyecto para su publicacion e
CE6, CE8, CE9 | impresion.
cg?gl ’ ((j: ((}}28 (’) %%92’2 Métodps d_e investigacic}n en el ‘diseﬁo. El proceso proyect_ual‘ como
METODOLOGIA CT 1’ CT2. CT3 ’ | investigacion. Lla de)g)elf:llmerlljtamén grafica. Frstrategla y crllterlos dle dems1(')(;1, . o
; i > | innovacion y calidad. El trabajo en equipo. Técnicas para la visualizacion de
PROYECTUAL ggé“ég F;’ CCI;E 174 ideas. Técn_icas de verificacion y Va}idagi(’m. Técnicag para la presentacion y
CE1 é comunicacion del proyecto. La realizacion de memorias.
Tecnologia aplicada gﬁgg AE}ig)(SjIgEN DE CG10, CGl6, CT3, Origingles. Digitalizacién de or.iginales. P(eparay griginales para su
al disefio grafico ORIGINALES PARA CT4,CT11, CT13, Impfesu’)n. _Slste;ngs de Impresion. Impresion Digital. Soportes, acabados y 4 OE
LA IMPRESION CE8, CE11 postimpresion. Ultimas tecnologias.
ANALISIS Y Investigacion y experimentacion en las diferentes vias expresivas, formales
EXPERIMENTACION CGl.CG2. cG3. | Y discursivas, atendiendo, principalmente, a la indagacion procesual y
DE LENGUAJES C G9, CEI’ CE2 > | técnica con la finalidad de perseguir un lenguaje grafico-plastico propio; 6 EC
GRAFICOS CE 6, CE7, CES, adentrandose en las intenciones expresivas personales mediante el analisis,
ADAPTADOS ALA ’ ’ la reflexion y la impronta adecuada para lograr su optimo registro y
ILUSTRACION I comunicacion mediante el talante propio de la ilustracion.
ANALISIS Y Investigacion y experimentacion en las diferentes vias expresivas, formales
EXPERIMENTACION CcGl.CG2. cG3. |Y discursivas, atendiendo, principalmente, a la indagacion procesual y
DE LENGUAJES C G9’ CEI’ CE2 > | técnica con la finalidad de perseguir un lenguaje grafico-plastico propio; 6 EC
GRAFICOS CE 6’ CE7, CES, adentrandose en las intenciones expresivas personales mediante el analisis,
Lenguajes y ADAPTADO ALA ’ ’ la reflexion y la impronta adecuada para lograr su optimo registro y
técnicas de ILUSTRACION II comunicacion mediante el talante propio de la ilustracion.
represqntaglf’)n y La Tlustracion Editorial: Conceptos, teoria, planteamientos. Categorias
comunicacion principales. Géneros, temas, formatos, publicos. Técnicas instrumentales de
CGl, CG3, CG20, |la estructura, la expresion y la ilustracion editorial. Técnicas y estrategias
ILUSTRACION CT3, CT7, CT13, |de comunicacion. La produccion editorial. La ilustracion en los textos 6 EC
EDITORIAL CE2, CE4, CE6, | literarios (Novela, cuento, relato.). Grado de adecuacion. Revistas: estilos
CES8 y maquetacion. Conocimiento y analisis de las distintas técnicas de
presentacion. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia.
CGl1, CG3, CG4, | Taller de ilustracion cientifica. Asimilacion teorica y practica de
ILUSTRACI()N CG17, CG18, CE1, | conocimientos representacionales propios de la disciplina del dibujo aplicado 6 EC
CIENTIFICA CE2, CE4, CES, | al ambito cientifico. Morfologia y superficie animal y vegetal, dibujo
CE7 explicativo, y rigor naturalista.
Técnicas de analisis del mercado. Comunicacion y marketing aplicado a
la ilustracion. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia. Fundamentos de Marketing. Introduccion al marketing. Evolucion
y enfoques del marketing. Marketing y servicios profesionales. Estrategia y
planificacion. Objetivos y estrategias de marketing. Segmentacion y seleccion
del target. Posicionamiento. Planificacion de marketing. Investigacion y
comportamiento del consumidor. Concepto y contenido de la investigacion
CG1l1. CG13 de n?a.rketing. El proceso de la investigacion de ma¥k_eting. Técpicas de
Gestion del d MARKETING Y CG20’ CG21’ gélms de mercado:iiplllcadas al({)rO}Scto yala acgwdz;d decll dlseﬁlo grafico.
estion del disefio B ’ ’ comportamiento del consumidor. Decisiones sobre el producto, los
grafico g}({)g/{:%gllgﬁiiON g(gizbggzbg$§ > | servicios y la marca. La gestion del producto. La gestion de la marca. La 4 OE

CE9, CE12, CE13

gestion de servicios. Decisiones sobre la comunicacion. Concepto y proceso
de la comunicacion. La comunicacion integrada y la comunicacion 360°.
Los instrumentos de la comunicacion. Estrategias de comunicacion. Nuevas
tendencias de marketing aplicadas a la comunicacion: neuromarketing,
marketing sensorial, marketing de contenidos, marketing de guerrilla, etc.
El Plan de Comunicacion Integrada. Decisiones sobre el precio. Concepto

e importancia del precio. Métodos y determinacion de precios y estrategias
aplicables en disefio grafico. Decisiones sobre distribucion. Concepto y
funciones de la distribucion. Distribucion y localizacion del servicio.
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El significado del disefio en la cultura y en la sociedad contemporanea. Teoria
CULTURA DEL CG3, CGY, CT2, |de lainformaciony de la comunicacion, de la semiologia, la estética, la teoria
Cultura del disefio DISERO CT8, CT14, CE6, |de la forma, de la funcion y de la estructura. Fundamentos de antropologia 6 FB
CE9, CE15 aplicados al disefio. Fundamentos de sociologia y cultura del consumo.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Historia del disciio EE;%%S?IXS CT11, CT12, CG6, | Diseniadores, movimientos y ltimas tendencias del disefio. Su estética.
cafico CONTEMPORANEAS CG12, CGl4, Conocimientos, analisis y significado historico. Métodos de investigacion y 4 OE
g DE LA ILUSTRACION CE13, CE15 experimentacion propios de la materia.
CUARTO CURSO
Materia Asignatura Competencias Descriptores/Contenidos ECTS | Tipo
ANATOMIA Y CC (?92 ’ gg 13 é CC%“Z’ Anatomia avanzada del cuerpo humano. Expresion facial, fisiognomica y 6 EC
FISIOGNOMIA ’ CE4 ’ > | anatomia comparada aplicada al dibujo y a la ilustracion.
Taller de ilustracion tridimensional. Asimilacion tedrica y practica de
CT1. CTI3. CG1 conocimientos propios de la ilustracion configurada para ser mostrada, de
) CGA ,CGIO ’CGlg manera fisica en tres dimensiones: el pop-up como recurso. Sistemas de
ILUSTRACION C G176 C GI’S CE1 * | plegado y corte en la configuracion de estructuras y mecanismos del libro 6 EC
TRIDIMENSIONAL CE2> CE4 ’CE 5 > | y album ilustrado tridimensional. Aplicacion y adecuacion de la ilustracion
’ CE7’ * | al concepto de pop-up en todas sus posibilidades, juegos, libros de artista,
album ilustrado, etc., asi como en soportes tridimensionales susceptibles de
ser empleados como base y/o estructura de la ilustracion.
Desarrollo de métodos y técnicas grafico-digitales en las que se pongan
CT1. CT3. CT6 en practica los principales conceptos del dibujo. Dibujo digital, y sofiware
cT7 ’CTl 2’ CT 1’3 determinado para ello— como herramienta eficiente para el desarrollo de las
Lenguajes y ) C Gi C G27 CcG3 > | diferentes partes de un dibujo proyectual, desde el bocetaje a la presentacion
téenicas de ILUSTRACION CGS ’C G17, CG1’8 grafica. Interrelacion y aplicacion de posibilidades expresivas de técnicas 6 EC
representacion y DIGITAL C G27 0 CEf CE2 > | grafico-digitales al proceso comunicativo en el ambito de la ilustracion,
comunicacion CE5 ’CE7 ’CE8 > | emulacion de técnicas graficas tradicionales mediante técnicas digitales y
CF:ll C7E12 | experimentacion de diferentes técnicas grafico-digitales y sus combinaciones
’ con la finalidad de generar texturas visuales sugerentes, esquemas
cromaticos, compositivos, expresivos...
El objetivo general de la asignatura es proporcionar al alumno las
herramientas de comunicacion necesarias, las estrategias y los recursos para
que pueda desarrollar su trabajo de disefiador sin que las barreras del idioma
CT1, CT4, CT5, |limiten su trabajo. En el perfil profesional se establecen como ambitos de
CT9, CT10, CT12, |desarrollo profesional la investigacion y la docencia, estas dos areas no se
ENGLISH FOR CT13, CT15, CG1, | pueden limitar en un mundo laboral y profesional en constante expansion. El 6 EC
DESIGN CG6, CG7, CGl1l, |inglés como lengua franca en estudios y negocios habilita a los estudiantes y
CG17, CG20, CE2, | futuros profesionales, investigadores o docentes para continuar su actividad
CE7, CE8 sin limitaciones lingiiisticas en cualquier pais en el que quieran desarrollar su
actividad. Asi mismo, a través de las diferentes tareas planificadas desde esta
asignatura, se contribuye a la consecucion de las competencias transversales
y generales establecidas para estos estudios.
CT1,CT2,CT3, |Desarrollo de la capacidad creativa e innovadora del estudiante con el fin de
TECNICAS DE CT6, CT12, CT13, |ser aplicada en la reproduccion de obra grafica seriada. El taller se convierte
EXPERIMENTACION CT14, CG2, CG4, | en laboratorio para el desarrollo empirico de nuevos lenguajes graficos.
Tecnologia aplicada EN REPRODUCCION CG10, CGl15, Profundizacion en recursos y técnicas procedimentales: mixtas avanzadas, 6 EC
al disefio grafico DE OBRA GRAFICA CGle, CGl17, combinaciones de procesos y alteracion de técnicas para la generacion de
SERIADA CG18, CEl, CE2, | posibilidades innovadoras basadas en la propia experiencia, con el fin de
CE4, CE7, CES8, | descubrir el maximo potencial que tales recursos técnicos pueden ofrecer en
CE10 el campo de la reproduccion de obra gréfica seriada.
Précticas externas PRACTICAS CCT1165’ CCI;}97’ CCE 11 i La practica del disefio en un entorno profesional. Adecuacion de las practicas 12 PE
EXTERNAS ’ C Gl% > | al perfil académico desarrollado por el alumnado.
Trabaio fin de erado TRABAIJO FIN DE C(":f (1};,1Cg]1561’ %gél’ Proyecto de disefio grafico e Ilustracion que integre las competencias 13 TFG
J g GRADO i i > | adquiridas, y que acredite la capacitacion para ejercer la profesion.

CE4, CE10

Tipo de asignatura: formacion basica (FB), obligatoria de especialidad (OE), especifica de centro (EC), practicas externas (PE), Trabajo Fin de

Grado (TFG)
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